Stopreglen

Ideen med stopreglen er at undgé nogle af ”tevesituationerne.
En spiller kan bruge stopskiltet (eller sige ”stop”)
Bruges:

Nar han springer i meldingerne

Eller nar han abner pa 2-trinnet eller hojere

”Stop” palzegger nzeste spiller at pause i ca. 10 sekunder

”Stop” bruges ikke for at sige til makker: Sa du, at jeg sprang?
Derimod bruges skiltet til at tvinge nzeste spiller til at holde en pause pa ca 10
sekunder.

1. eksempel:
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Stop/3ruder. Pause!

Hvis Vest holder pause pa 10 sekunder og dernaest passer, kan Ost ikke udrede,
om Vest I lobet af de 10 sekunder taenker pa at melde eller ej.

Med stopreglen undgas en del tevesituationer. Bemzerk, at den er gal, hvis
hinden med de 10 sekunders pausepligt melder med lynets hast. Derved gér der
signal over bordet til makker om, at lynmelderen er helt blank — hvilket nok kan
mane til forsigtighed.

En uddybning af stopreglen:

Love er jo noget skagt noget. Larer man om en regel og tror, at sddan er det, viser det sig naesten
altid, at sa enkelt er det ikke.

Regler om stop stér ikke skrevet i Bridgelovene. I stedet definerer hvert forbunds spillehdndbog
reglerne i sine turneringsbestemmelser. Vi tager udgangspunkt i reglerne, som de er defineret i
DBF. (Dansk Bridge Forbund).

Det vigtigste i stopreglerne er ikke, at stopskiltet bruges (selv om spillerne naturligvis skal bruge
det). Det vigtigste er den obligatoriske pause, der hjelper med at slere, om MTV ( modstanderen til
venstre) har et problem. Denne pause

Er defineret 1 § 122B.

1. Efter en abningsmelding pa 2-trinnet eller hgjere, samt efter en springmelding hgjere ma
modstanderen, der er i tur, ikke afgive sin melding, fgr der er gaet ca 10 sekund efter den
foregaende melding.

2. hvis modstanderen i tur melder ,fgr de 10 sekunder er gaet, eller tager en ekstra teenkepause, kan
anvendelse af § 16B (ubefgjede oplysninger fra makker) komme pa tale.



Pausen efter springmeldingen er obligatorisk, uanset om stopskiltet er blevet anvendt.
Formalet med stopreglen er beskrevet i § 123A.

Dette betyder, at selv om MTV obligatorisk skal holde en pause, er det springmelderens pligt at
hjelpe MTV med at holde den obligatoriske pause. Det gores ved at legge stopskiltet op. Den
velkendte procedure fremgar af § 123B:

1. Spilleren, der afgiver en melding, som kraever stop (§ 123A), ger fglgende:
a) Anvendes der meldekasser, fremviser spilleren stopskiltet og afgiver derefter sin melding
b) Anvendes der ikke meldekasser, siger spilleren ”stop” umiddelbart fgr meldingen
2. Efter ca 10 sekunder fjerner spilleren stopskiltet (eller siger ”vaersgo” eller lign. hvis stopkortet ikke
er anvendt)
3. Fgrst herefter ma naeste spiller afgive sin melding.

Der er forskellige situationer, men den, der er mest aktuelt er ”Stopkortet fjernes ikke efter 10
sekunder”

Hvis springmelderen lader stopkortet ligge for laenge, risikerer vi, at spillet gar i sta! MTV ma jo
ikke melde, for stopkortet er fjernet. Det er der taget hgjde for 1 § 123B, hvor vi tidligere gengav
forste setning. Resten folger her:

Hvis spilleren, der har anvendt stop, efter en periode vasentligt lengere end 10
sekunder ikke har givet neste spiller signal til at melde, regnes det dog ikke for
lovbrud, hvis naeste spiller herefter melder uden at afvente et sddant signal. Nér
springmelderen ser ud til at ville lade stopskiltet ligge pa bordet resten af aftenen, kan
MTYV séledes blot afgive sin melding, sa spillet kan ga videre.



